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2023-2024 學年 澳門青少年綜合機械人科普選拔大賽 
WER 機器人主題與規則 

一、主題簡介 
ChatGPT（全名：Chat Generative Pre-trained Transformer），是 OpenAI 研發的一款聊天機器

人程式，於 2022 年 11 月 30 日發佈。 ChatGPT 是人工智慧技術驅動的自然語言處理工具，

它能夠基於在預訓練階段所見的模式和統計規律，來生成回答，還能根據聊天的上下文進行互

動，真正像人類一樣來聊天交流，甚至能完成撰寫郵件、視頻腳本、文案、翻譯、代碼，寫論

文等任務。  
隨著人工智慧技術的不斷發展，ChatGPT 將繼續完善和擴展其功能。 未來，ChatGPT 會加

入更多自然語言處理技術，如情感分析、主題提取和文本分類等，以滿足不同領域和場景的需

求。 此外，ChatGPT 還將探索與語音辨識、機器視覺等技術的結合，為使用者提供更加智慧

化、多元化的寫作支援。  
ChatGPT 作為一款智慧寫作輔助工具，已經在眾多領域取得了顯著成果。 隨著技術的進

步和市場的需求，ChatGPT 將繼續創新和發展，為使用者提供更加便捷、高效和智慧的寫作支

援。 在未來的智慧信息時代，ChatGPT 有望成為不可或缺的重要角色，推動人類社會的進步

和發展。  
 
二、賽場規格、規格與要求 
   1. 下圖是立體競賽場地示意圖 

 
2. 單個競賽場為單層場地長 2000mm、寬 1000mm。，場地四周沒有圍邊，地面為防火

板。 
3. 場地鋪一張印有圖案的場地膜，上面標有任務模型擺放的位置。有些任務模型是用魔術

貼固定在場地膜上的。 
4. 場地上有一個長 300mm、寬 300mm 的主基地。基地是機器人準備、出發及更換機構的

地方。參賽隊員可以用手接觸基地中的機器人和任務模型。 
5. 競賽場地長、寬尺寸的允許誤差是±5mm。參賽隊在設計機器人時必須充分考慮此誤差帶

來的影響。 
6. 競賽場地會盡可能平整，但接縫處可能會存在不大於 2mm 的高低差和不大於 2mm 的

間隙。競賽場地的環境採用冷光源、低照度照明，無磁場干擾。但賽場通常容易受到不

確定因素的影響。例如，場地表面可能有紋路或不平整，邊框上可能有裂縫或不光滑，

光照條件可能有變化等等。參賽隊在設計機器人時應考慮各種應對措施。 
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三、競賽器材 
1. 每次從基地出發前，機器人的垂直投影不得超出基地範圍（30cm×30cm），高度不

得超過 30cm；離開基地後，機器人的機構才可以自行伸展；只有當機器人完全離開

基地後，才可以去完成各種任務。如果機器人在基地內伸展，則判罰重啟。  
2. 當電機用於驅動輪時，只允許單個電機獨立驅動單個著地的輪子。 
3. 在競賽過程中，機器人只容許安裝 4 個電機和 1 個舵機。參賽選手可以為備用電機

或舵機。 
4. 每台機器人允許使用的感測器種類和數量不限，安裝位置和測量精度不限，但不得

使用多個相同或者不同感測器做成的集成感測器（集成感測器不是指某一種，而是

說感測器的類型是集成到一起的，例如尋跡板）。 
5. 禁止使用無線遙控手柄。 
6. 每台機器人必須自帶獨立電源（電池種類不限，但必須符合安全使用標準），不得

連接外部電源，自帶電源的電壓不得高於 9V。 
7. 不允許使用有可能造成人身傷害或損壞競賽場地的危險元件。 
8. 機器人必須使用塑膠材質的拼插式結構，不得使用橡皮筋、螺釘、鉚釘、膠水、3D 

列印件等輔助連接或緊固材料。 

 

四、競賽任務 
預設任務的內容在本規則中公佈，但其模型位置、方向是可以變化的， 
所有任務任置將在賽前 1 個月公佈。參賽隊員應根據公佈的內容搭建機器人模型並編寫控制程

式。 
 
任務概述 

1.  出發（共 20 分） 難度等級：☆ 

1.1 參賽隊的所有機器人都必須自主從基地出發，離開基地完成非返回任務得分後得 20
分。 

 
2. 導入模型（共 60 分） 

2.1 導入模型的位置為可變，方向是固定的，位置是可變的，紅色箭頭為模 
型的正面朝向，如圖 4-4-1 所示; 

2.2  選手於比賽開始時收到任務道具，把該道具利用機器人吸附到磁鐵上，並保持  到本

場競賽結束為完場狀態，得 30 分/個。 如圖 4-4-2 所示。 
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3. 掃描二維碼(共 30 分) 
    3.1 掃描二維碼的初始位置， 方向和位置都是可變的，紅色箭頭為模型的正面朝向。樣本

位於平臺上、見圖 4-5-1。 
3.2 機器人通過撥動平臺上的樣本落入識別框內為完成狀態一，得 30 分，見圖 4-5-2。 
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4. 知識百科(80 分) 
    4.1 知識百科模型的紅色箭頭為模型的正面朝向，方向是固定的，位置是可變的，轉柄

處於水平狀態，指標指向空白圖像，如圖 4-6-1 所示。  
4.2 該任務為關聯任務，不能單獨完成。機器人必須完成通過「掃描二維碼」任務得到的資

訊，轉動轉柄使轉盤上的圖像對齊指標，有重合即為完成狀態，得 80 分，如圖 4-6-2 
所示。 例：機器人在「掃描二維碼」任務中識別到的是大象資訊則在該任務指標應指向

大象圖案。 以此對應。 
4.3 機器人完成本任務和「掃描二維碼」任務的中途不能回基地,否則不得分。  

 
 
5. AI 繪圖（共 40 分） 
  5.1 AI 繪圖模型的初始位置為 1-10，位置是可變的，是方向固定的;紅色箭頭為模型的正面 
朝向，模型上方是需求對話框貼紙，下方為活動對話框為思考中貼紙，轉柄處於水平狀態。 
如圖 4-9-1 所示。 
  5.2 機器人需轉動轉炳使下方對話框旋轉至帶圖片的一面為完成狀態，得 40 分，如圖 4-9-2 
所示。圖片的貼紙見附錄
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6.返回（共 20 分） 難度等級：☆ 

 
6.1 比賽結束前，機器人至少執行一個非出發與返回任務並得分後返回基地，返回基地後

機械人自主停止並向裁判示意比賽結束。 

6.2 機器人的任一驅動輪與場地的接觸點在基地內即可得分。 

6.3 每一輪比賽只記一次。 

 

五、 競賽時長 

1. 按小學、初中、高中分組進行，每組別 2 人一組。 

2. 競賽分為 2 輪，每輪 120 秒。完成所有任務取得滿分可獲時間分：「120秒-已用秒

數」。 

3. 所有場次的競賽結束以後，以每支參賽隊 2 輪得分之和作為該隊的總成績，最後按

總成績對參賽隊進行排名。 

 
六、 機器人運行 

 
1. 賽場採用常規照明，參賽選手可以標定感測器，但是大賽組委會不保證現場光照絕對不

變。隨著競賽的進行，現場的照明情況可能發生變化，對這些變化，參賽選手應自行適

應。 

2. 進入賽場後，參賽選手必須有秩序、有條理地調試機器人及作好各項準備，不得通過任

何方式接受教練的指導。不遵守秩序的參賽選手可能受到警告或被取消參賽資格。 

 
七、 啟動 

 
1. 裁判員確認參賽隊已做好準備以後，將發出“3、2、1，開始” 的倒計時啟動口令。 

2. 聽到“開始”命令的第一個字起，選手可以觸碰按鈕或者給感測器一個信號去啟動機器

人。 

3. 在裁判員發出“開始”命令前啟動機器人將被視為“誤啟動”並受到警告或處罰（記一次重

啟）。 

4. 機器人一旦啟動，就只能受機器人自帶的程式控制。參賽選手一般不得接觸機器人（重

啟的情況除外），自動返回基地不可進行任何更改。 

5. 啟動後的機器人不得故意分離出部件或把機械零件掉在場上。偶然脫落的機器人零部

件，由裁判員隨時清出場地。為了競爭得利而分離部件屬於犯規行為，機器人利用分離

部件得分無效。分離部件是指在某一時刻機器人自帶的零部件與機器人主體不再保持任

何連接關系。 

6. 啟動後的機器人如因速度過快或程式錯誤將所攜帶的物品拋出 

   場地，該物品不得再回到場上。 

7. 預設任務參賽隊的機器人不能以任何方式干擾對方機器人、場地、策略。 
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八、 重啟 

 
1. 機器人在運行中如果出現故障或未完成某項任務，參賽選手可以用手將機器人拿回基地       

重啟，並記錄一次“重啟”。 

2. 重試前機器人已完成的任務得分有效，但機器人當時攜帶的得分模型失效並由裁判代為

保管至本輪競賽結束。 

3. 機器人自主運行獎勵：在整個比賽過程中，無重啟，獎勵 30分；1 次或以上重啟，不予

獎勵。 

4. 每場比賽機器人的重啟次數不限，任務不還原。 

5. 重啟期間計時不停止，也不重新開始計時。 

 

九、機器人自主返回基地 

 

1. 機器人可以多次自主往返基地，不計重啟。 

2. 機器人自主返回基地的標準是機器人的任一驅動輪與場地的接觸點在基地範圍內， 參賽

選手可以接觸已經返回基地的機器人。 

3. 機器人自主返回基地後，參賽選手可以對機器人的結構進行更改或維修。 

 
十、 比賽結束 

 
1. 比賽過程計時不停止，直到比賽時間到。 
2. 參賽選手在完成一些任務後如不準備繼續競賽或完成所有任務後，應向裁判員示意，裁

判員據此停止計時，作為單輪用時予以記錄，結束比賽；否則，等待裁判員的終場哨

音。 
3. 裁判員吹響終場哨音後，參賽選手應立即關斷機器人的電源，不得再與場上的機器人或

任何物品接觸，若在宣佈結束后接觸的任務不於算分。 
4. 裁判員填寫記分表記分。參賽選手有權利糾正裁判員記分操作中可能的錯誤，並應確認

已經知曉自己的得分。如有爭議應提請裁判長仲裁。 
5. 參賽選手將場地恢復到啟動前狀態，並立即將自己的機器人搬回準備區。 

 

十一、評分標準 
1. 每個組別按總成績排名。 
2. 如果出現局部並列的排名，按如下順序決定先後： 

1. 最低分高的隊在前；  

2. 次最低分高的隊在前； 

3. 完成時間較少的隊在前； 

4. 所有場次中完成單項任務總數多的隊在前。 
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十二、獎勵  

1. 每個比賽組別分別有冠軍、亞軍及季軍等獎項。 
 
 
十三、其它  

1. 關於比賽規則的任何修訂，將在澳門科普機械人選拔賽 (http://www.macau-robot.org)

中的 “重要通知”的形式發佈，關於規則的問題可 通過電郵網站討論區提出。  

2. 機械人在開始后可不按引導線進行移動與任務，沒有對引導線的任何限制，機械人以完

成任務作為第一優先考慮。(若其它規則與此矛盾，以此規則為優先。) 

3. 所有任務以不犯規的最終狀態進行評分。(若其它規則與此矛盾，以此規則為優先。) 

4. 破壞任務(任務零件脫離原任務)將直接結束本局比賽並計算已得分數。 

5. 比賽期間，凡是規則中未予說明的事項由裁判委員會決定。競賽組委會 委託裁判委員會

對此規則進行解釋與修改。在大多數參賽隊伍同意的前提下，針對特殊情況(例如一些無

法預料的問題和/或機器人的性能問題等)，規則可作特殊修改。  

6. 本規則是實施裁判工作的依據。在競賽中，裁判有最終裁定權。他們的 裁決是最終裁

決。裁判不會複查重放的比賽錄影。關於裁判的任何問題必須由一名學生代表在兩場比

賽之間向裁判長提出。  

7. 比賽中不可私自錄影，場賽亦會有工作人員巡查。一經發現有選手私自錄影，第一次將

初被記名和警告；再犯則會直接沒收錄影者之選手證及該隊伍之參賽資格。 
8. 選手若在比賽時和裁判發生肢體碰撞，立刻取消資格。 
9. 組委會對凡是規則中未說明事項，以及有爭議事項，均擁有最後解釋權和決定權。 
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附件：圖像貼圖 
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	七、 啟動
	1. 裁判員確認參賽隊已做好準備以後，將發出“3、2、1，開始” 的倒計時啟動口令。
	2. 聽到“開始”命令的第一個字起，選手可以觸碰按鈕或者給感測器一個信號去啟動機器人。
	3. 在裁判員發出“開始”命令前啟動機器人將被視為“誤啟動”並受到警告或處罰（記一次重啟）。
	4. 機器人一旦啟動，就只能受機器人自帶的程式控制。參賽選手一般不得接觸機器人（重啟的情況除外），自動返回基地不可進行任何更改。
	5. 啟動後的機器人不得故意分離出部件或把機械零件掉在場上。偶然脫落的機器人零部件，由裁判員隨時清出場地。為了競爭得利而分離部件屬於犯規行為，機器人利用分離部件得分無效。分離部件是指在某一時刻機器人自帶的零部件與機器人主體不再保持任何連接關系。
	6. 啟動後的機器人如因速度過快或程式錯誤將所攜帶的物品拋出
	場地，該物品不得再回到場上。
	7. 預設任務參賽隊的機器人不能以任何方式干擾對方機器人、場地、策略。

	八、 重啟
	1. 機器人在運行中如果出現故障或未完成某項任務，參賽選手可以用手將機器人拿回基地       重啟，並記錄一次“重啟”。
	2. 重試前機器人已完成的任務得分有效，但機器人當時攜帶的得分模型失效並由裁判代為保管至本輪競賽結束。
	3. 機器人自主運行獎勵：在整個比賽過程中，無重啟，獎勵30分；1 次或以上重啟，不予獎勵。
	4. 每場比賽機器人的重啟次數不限，任務不還原。
	5. 重啟期間計時不停止，也不重新開始計時。

	九、機器人自主返回基地
	1. 機器人可以多次自主往返基地，不計重啟。
	2. 機器人自主返回基地的標準是機器人的任一驅動輪與場地的接觸點在基地範圍內， 參賽選手可以接觸已經返回基地的機器人。
	3. 機器人自主返回基地後，參賽選手可以對機器人的結構進行更改或維修。
	十、 比賽結束
	1. 比賽過程計時不停止，直到比賽時間到。
	2. 參賽選手在完成一些任務後如不準備繼續競賽或完成所有任務後，應向裁判員示意，裁判員據此停止計時，作為單輪用時予以記錄，結束比賽；否則，等待裁判員的終場哨音。
	3. 裁判員吹響終場哨音後，參賽選手應立即關斷機器人的電源，不得再與場上的機器人或任何物品接觸，若在宣佈結束后接觸的任務不於算分。
	4. 裁判員填寫記分表記分。參賽選手有權利糾正裁判員記分操作中可能的錯誤，並應確認已經知曉自己的得分。如有爭議應提請裁判長仲裁。
	5. 參賽選手將場地恢復到啟動前狀態，並立即將自己的機器人搬回準備區。

	十一、評分標準
	1. 每個組別按總成績排名。
	2. 如果出現局部並列的排名，按如下順序決定先後：
	1. 最低分高的隊在前；
	2. 次最低分高的隊在前；
	3. 完成時間較少的隊在前；
	4. 所有場次中完成單項任務總數多的隊在前。

	十二、獎勵
	1. 每個比賽組別分別有冠軍、亞軍及季軍等獎項。

	十三、其它
	1. 關於比賽規則的任何修訂，將在澳門科普機械人選拔賽 (http://www.macau-robot.org)中的 “重要通知”的形式發佈，關於規則的問題可 通過電郵網站討論區提出。
	2. 機械人在開始后可不按引導線進行移動與任務，沒有對引導線的任何限制，機械人以完成任務作為第一優先考慮。(若其它規則與此矛盾，以此規則為優先。)
	3. 所有任務以不犯規的最終狀態進行評分。(若其它規則與此矛盾，以此規則為優先。)
	4. 破壞任務(任務零件脫離原任務)將直接結束本局比賽並計算已得分數。
	5. 比賽期間，凡是規則中未予說明的事項由裁判委員會決定。競賽組委會 委託裁判委員會對此規則進行解釋與修改。在大多數參賽隊伍同意的前提下，針對特殊情況(例如一些無法預料的問題和/或機器人的性能問題等)，規則可作特殊修改。
	6. 本規則是實施裁判工作的依據。在競賽中，裁判有最終裁定權。他們的 裁決是最終裁決。裁判不會複查重放的比賽錄影。關於裁判的任何問題必須由一名學生代表在兩場比賽之間向裁判長提出。
	9. 組委會對凡是規則中未說明事項，以及有爭議事項，均擁有最後解釋權和決定權。


