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2024-2025 學年 

澳門青少年綜合機械人科普選拔大賽 

多足機械人短跑 

1. 賽事簡介 

我們可利用伺服馬達作各種不同的編程關節型的機械人，多足伺服馬達機械人可算是最簡單的關

節型步行機械人之一。參賽者須自行製作一台用多足步行的伺服馬達機械人，並運用電腦編寫動作程

式，以最快完成 2m 短跑的機械人為勝。 

2. 組隊方式 

比賽設有中學組一個組別。 

每組 1人。 

 

3. 機械人要求 

機械人須以伺服馬達製作，數量不限，並有簡單的生物外形。每條腿必需有不少於兩個伺服馬達

關節。 

1. 機械人長度不能超越 400mm、闊度不能超過 280mm、高度不能超過 400mm，重量不限。 

2. 機械人必須以自主步行方式完成比賽，不需外接電源或電腦。 

3. 在比賽時，機械人不可有任何裝置改變機械人原本之尺寸，如頭部於起步時是豎直的，將近

終點時作水平放置。 

4. 每台機械人必須使用一張不少於 8CM*4CM的白色紙，清楚寫上組別編號，並將其貼在機械人

上一個清晰可見的地方，若在比賽開始時未能在機器人上看到清晰的編號紙，該輪評分將作 0分處

理。 

5. 機械人必須自行站立，必須設計成(只能使用一隻手指)按一下按鈕后直接開始比賽，不能以

人手為機械人作出任何協助。否則扣 30分。 
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4. 競賽場地 

1. 比賽時採用機械人賽道板，材質為白色防火板，跑道 600mm寬，2400mm長。 

2. 起點放置了一個台階。 

3. 場地兩側不設圍板。 

4.  賽道中間存在 600mm寬，500mm長的 2.0厘米特密白底草地。 

 
草地道具例子： 

仿真草坪地毯假草皮铺垫塑料户外人造球场人工围挡幼儿园绿色地垫-tmall.com天猫 

 

5.   終點設有 400mm的終點區。以標註尺寸為準。 

 

400mm 

終點區 

500mm 

草地 

https://detail.tmall.com/item.htm?from=cart&id=538999676362&pisk=g_xoYq4YBU7SQriiVSsS5weAAy0YPgsC6BEd9MCEus5bw_Qp99YDCBf-d4sJo6A2i_--PwBeiBRhpkpev9-hVnL8v_h5xpROxfhtXcpWFgsE6fHP84vObOEz8WCzgSSdKsLQoMJWFM1UHWu9uLNHpCH4T95EniWhQ6SFzMJ43s6hUzRFaZPVIOsFYMRUutW1K95UYzyqnOBQT8zzzrPVI9aFLBSEnZ5fLMWENMrFsH-X0jj7oOW1o9tcEafwnqZUxZEOz15RgklwcTV1_L50Yk5JnI1wnLhufKIWjCX9wmrksdtXitRZxjjBGeRFKIo_9gT9Nh_DhVr2HgfV7e7mU0Jcq_b9mZ2_kgYeNHbWrJM63gRX51_rlj6D2hQh1ZVqaKpcaNYHwjZFwFv2iNKYMlIBGeRFKIPl4H4476v7Atkp0yaCzt6c6Xebrfxr8lwinx4sPaWfefHmnyaCzt6c6xD057_PhThO.&spm=a1z0d.6639537%2F202410.item.d538999676362.2e327484rzeokc&skuId=3516761887488
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5. 競賽要求 

1. 以最短時間完成指定距離，人手干預少來決定勝負。 

2. 參賽者可先啟動機械人並靜止置於起點線之後，等待裁判指示開始按下啓動。 

3. 比賽時間以 3 分鐘為限，機械人要完成以下動作： 

a. 先步上及步下每個台階 

b. 穿過草地 

c. 快速走向終點 

d.  於終點區站正（機械人完全通過終點線，垂直投影在終點區內靜止） 

e.  與裁判示意完成比賽 

4. 參賽者可修正機械人的步行方向或將跌倒的機器人重新放正繼續競賽，參賽者每次觸碰機械

人都會被扣 10 分。 

5. 不在終點區停止扣 50分。機械人停止後，再人手修整機械人的位置也視為不在終點區停止。 

6. 參賽者有兩次比賽機會，以最佳一次成績作紀錄。 

7. 機械人在指定時間內未能完成所有動作或未走到終點者則以扣分多少及離終點多遠來作計算紀

錄。 

8. 如全部參賽機械人都未能在指定時間內走到終點，則先以扣分最少，其次是最近終點者來分名

次。 

9. 以能走到終點、扣分最少排名，若出現扣分相同，則按以下順序決定先後： 

 1) 完成秒數最少 

 2) 距離終點最近 

 

6. 現場環境  

A. 現場的電源  

比賽現場提供當地標準電源介面，如果參賽隊需要任何電壓或者頻率的轉換器，請參賽隊自行準

備。距離參賽隊最近的電源介面可能距離參賽隊的指定調試桌有一定的距離，請參賽隊自行準備足夠

長的電源延長線，同時在現場使用延長線時請注意固定和安全。  

B. 現場的光線  

比賽現場為日常照明，正式比賽之前參賽選手有時間標定感測器，但是大賽組織方不保證現場光

線絕對不變。隨著比賽的進行，現場的陽光可能會有變化。現場可能會有照相機或攝像機的閃光燈、

補光燈或者其他賽項的未知光線影響，請參賽選手自行解決。  

C. 場地平滑度  

現場比賽的場地鋪在地面上，組委會會盡力保證場地的平整度，但不排除場地褶皺等情況。 

 

7. 競賽爭議  

競賽期間，規則中如有未盡事項以競賽裁判委員會現場公佈為准。 
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8. 賽事調試紀律 

往屆有部分參賽選手在調試過程中影響其它參賽選手的機械人(包括在機械人 A 跑動過程中插入

另一台機械人，別隊的選手把自隊機械人移離賽場地等)。今年繼續嚴格執行此調試紀律： 

A. 測試選手必須排隊，不得做出任何代排、打尖、插隊的情況，每個選手手上最多只能拿著

一台機器人。(若隊員 A 在排隊，隊員 B 在編程後只能拿機器人給隊員 A 進行測試，隊

員 B 不得與隊員 A 共同進入隊列中，也不容許隊員 A 及隊員 B 位置交換，隊員 B 需回

工作區等候，或排在隊尾等待第二次調試。也不得協助其它隊伍進行排隊，若其它參賽選

手作出投訴後，裁判會進行取證，若證明屬實第一次將要求該隊伍重新進行排隊，第二次

禁止調試三十分鐘，第三次當天不容許再進行調試)。代排的隊伍將同時處罰兩支隊伍。  

B. 同一時間內賽場上只能容許存在一台機器人，若有其它機器人插入或用手動幹擾其它隊伍

場上的機器人，此隊伍將受黃牌警告並禁止調試三十分鐘，第二次將取消參賽資格。 

C. 每次隊伍調試時間為 120 秒(可以提早結束)，裁判員將在選手放下機械人後開始計時，若

時間到後機械人將強制移離場地。  

D. 除測試隊伍外，其它選手不得站在場地處。  

E. 任何人故意作出犯規行為的參賽隊伍將直接驅逐離場，該隊伍取消參賽資格。 

 

9. 其它 

A. 關於比賽規則的任何修訂， 將在澳門科普機械人選拔賽網站（http://www.macau-

robot.org/）的 “重要通知” 的形式發佈，關於規則的問題可通過該欄目提出。 

B. 比賽期間，凡是規則中未予說明的事項由裁判委員會決定。競賽組委會委託 裁判委員會對此規

則進行解釋與修改。針對特殊情況（例如一些無法預料的問題 和/或機械人的性能問題等），裁

判長有權把規則作特殊修改。 

C. 機械人在開始後可不按引導線進行移動與任務，沒有對引導線或拼裝塊對於任務的任何限制，

機械人以完成任務作為第一優先考慮。(若其它規則與此矛盾，以此規則為優先。) 

D. 所有任務以不犯規的最終狀態進行評分。(若其它規則與此矛盾，以此規則為優先。) 

E. 破壞任務(任務零件脫離原任務)將直接結束本局比賽並計算已得分數。 

F. 本規則是實施裁判工作的依據。在比賽中，裁判有最終裁定權。他們的裁決是最終裁決。裁判

不會複查重放的比賽錄影。關於裁判的任何問題必須由一名學生(隊長)在兩場比賽之間向裁判

長提出。 

G. 參賽隊員在未經裁判長允許的情況下私自與教練員或家長聯繫，將被取消比賽資格。 

H. 選手應該專注自己的比賽，不應該與其它隊伍人員進行交流，更不能在賽場內協助其它隊伍作

出任何比賽行為(包括編程、維修、組裝等)，如有發現將視為作弊，首次將會扣分(最後總分減

20%)警告，再犯者取消比賽資格。 

I. 若出現隊員對裁判不禮貌的行為與言語，第一次將為該隊伍扣 20%分數，第二次直接取消資格。 
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