
澳門青少年綜合機械人科普選拔大賽2021

主辦單位:教育及青年發展局

承辦單位:澳門科學技術協進會

協辦單位:澳門大學

比賽地點:澳門大學，N1(擬定)

比賽日期: 5月14日 - 5月16日(星期五至星期日)

報名日期: 由即日至3月19日

(未有報名系統帳號或未有開通權限的參賽學校，須
在2月26 日前註冊帳號。)



內容 日期 備註

各個比賽項目：
詳細賽規

2021年2月2日
網址：http://www.macau-

robot.org

網上報名系統報名
截止日期

由即日起至2021年3月19日
*逾時網上報名不被接受

於教青局網站報名

公佈比賽當天的時間表
及補充賽規

2021年4月16日
網址：http://www.macau-

robot.org

最後技術提問 2021年4月10日(至20:00) 網址：http://www.macau-robot.org

比賽日期
2021年5月14日至16日

(星期五至星期日)
地點：澳門大學

重要日期備忘表

http://www.macau-robot.org/
http://www.macau-robot.org/
http://www.macau-robot.org/


序號 項目名稱 組別
每隊參賽
學生人數

類別

1 機械人創意 小學 1至3 高階

2 機械人綜合技能
高中/

初中/

小學
2 高階

3 多足機械人短跑 中學 1至2 高階

4 C型二足機械人短跑 中學 1至2 高階

5 重心二足機械人短跑 中學 1至2 高階

6 機械人障礙賽 中學 1至2 高階

7 機械人自由體操 中學 1至2 高階

5月14日(週五)比賽項目



序號 項目名稱 組別
每隊參賽
學生人數

類別

1 機械人創意 初中 1至3 高階

8 機械人創新挑戰
高中/

初中/

小學
2 高階

9 機械人武術 中學 1至2 高階

10 星球探索 中學 1 中階

11 機械人足球 中學 3 中階

12 機械人拳擊 中學 2 中階

5月15日(週六)比賽項目



序號 項目名稱 組別
每隊參賽
學生人數

類別

1 機械人創意 高中 1至3 高階

13 VEX IQ挑戰賽

初小

（初中及
小學）

2 高階

14 機械人舞蹈 中學 2至4 高階

15 機械人籃球 中學 2 中階

16 機械人拳擊 小學 1 中階

5月16日(週日)比賽項目



類別 每間學校報名隊數

中階比賽 每個項目最多4隊

高階比賽 無限制

限制-報名隊數及參賽限制

為使學生能專注比賽，
每位學生只能參加一個項目。



總則

 參賽學生在檢錄時必須攜帶學生證(或身份證)進行檢

錄，若果未能出示將不能檢錄。

 比賽場地會設立直播及錄影，請勿破壞會地內任何

設施，否則會依法追究其責任。

 學生準備區將安排全程進行監控參賽學生於準備區

的行為，如發現任何特殊情況裁判可查看監控錄像

處理。

 **選手應該專注自己的比賽，不應該與其它隊伍人

員進行交流，更不能在賽場內協助其它隊伍作出任

何比賽行為(包括編程、維修、組裝等)，如有發現將

視為作弊，首次將會扣分(最後的總分減20%)警告，

再犯者取消比賽資格。



總則

 參賽者如對賽規有任何技術疑問，必須在2021年4月

10 日20:00或以前於大會網站討論區

(http://www.macau-robot.org/post)內提出，經大會回覆

並作為評審標準及最終執行方案。

 由4月11日開始，大會不再接受任何技術疑問。

 4月16日將發佈最終賽規，比賽將以這個最終賽規作

為評審標準及最終執行方案。於最終賽規沒有列出的

方案、工具、部件等，於比賽期間一概不能使用。

http://www.macau-robot.org/post


總則

 比賽當天，大會將按照4月16日將發佈最終賽規進行

比賽，如賽規上有存在灰色地帶一律由大會詮釋及執

行。（如參加者不確認有關做法是否符合賽規或同賽

規理解有任何疑惑，請於4月 10 日20:00或以前於大會

網站討論區(http://www.macau-robot.org/post)內提出）

 比賽當天，若賽規灰色地帶與選手理解有誤，將由裁

判及裁判委員會決定。

http://www.macau-robot.org/post


總則

● 為確保不遺漏有關賽規，所有參加老

師與同學必須了解討論區的重要性。

● 與此同時，必須留意4月16日在討論

區發佈的最終賽規。



直播及分數查看

 現場導師不能進場，但可以在場外使用智能手機掃描二維碼

進入直播網站觀看比賽。

 有關分數會在輸入分數結束后（並非即時），放置在網站上

並提供二維碼供老師及學生查看。

 每天下午4點至5點為機械人創意項目公眾展示環節



投訴

 所有投訴必須作出實名的書面投訴，向工

作人員拿取投訴書進行填寫，如有證據可

一併提供，由投訴委員會進行處理。

 必要時可查看監控或直播記錄進行搜證工

作。



注意事項

 參賽隊伍需守時

 增設參賽隊伍候賽區

 參賽學生需清楚知道自己的隊伍名稱，

如有任何疑惑，請在檢錄時確認。

 為確保賽事的順利進行，比賽期間裁

判只會核對身份，不會為其餘參賽隊

員查詢隊伍名稱。



機械人標示

 機械人必須使用一張不少於8CM*4CM的
白色紙（自備），清楚寫上組別編號；

 並將其貼在機械人上一個清晰可見的地
方；

 若在比賽開始時未能在機械人上看到清
晰的編號紙，該輪評分將作0分處理。



技術答疑

●本届澳門科普機械人選拔賽將以
http://www.macau-robot.org發佈之賽規為標準。
●如對賽規有任何疑問可以到http://www.macau-

robot.org 內的討論區提問，在討論區的解答為最
終解答，於電話上的口頭詢問賽規並不接受，為
了讓其它老師也了解該問題能否在本届比賽中應
用，本討論區為本次選拔賽唯一的答辯平台，在
其它平台中取得的解答並不代表本次選拔賽的任
何答案。如沒有提出疑問，但在選拔賽中出現的
問題，裁判長有最終決定權。
●所有討論區的問題解答將在三個工作天內回覆。

http://www.macau-robot.org/
http://www.macau-robot.org/


機械人創意比賽

主題:協作機器人



作品申報

 ***本比賽不提倡同一個作品
同時投送多個競賽項目。賽
前需申報是否己參加其它參
賽項目，如有發現沒有申報
者，可取消獲獎資格。



模式

1. 大型化：
• 材料多、功能多、效率高、美觀。

2. 小型化：
• 行動靈活、節能、便利、美觀。

注意創意展區範圍不提供電源，參賽者應
在設計機械人時考慮電源問題。
機械人大小面積應在2平方米以內。



創新途徑
1.模仿：

• 現實生活中已有的事物。

2.改進（創新）：
• 在現有的事物中加入新的内容。

3.發明創造：
• 前無古人，歷史上没有的作品。

• 請尊重知識產權，根據“第5/2012號法律修
改著作權及有關權利之制度”，所有比賽作
品禁止進行任何抄襲剽竊行為。如有發現，
將取消該作品的參賽權並保留一切證據協助
被襲方追究法律責任。



要求

1. 完成預定設計功能
2. 具備一定的機械强度與材料利用的合

理性
3. 美觀：在完成以上功能後要美觀
4. 節約：體現節約的原則，比如能源的

利用、資源的節省



海報

 參賽隊伍必須準備易拉架海報並放置在地上。



評分標準

1. 選題符合主題要求；

2. 創意新穎，總體技術設計科學合理；

3. 項目設計的各項功能演示成功；

4. 選手項目答辯、語言表達。



成績公佈

*創意項目參賽者需要等待大會現
場公佈成績才可離去，否則隊伍
得獎但參賽隊伍先行離去的話，
將取消得獎及由下一順位遞補其
獎項。



加分題
 機器人創意比賽項目研製報告1份
 (內容包括專案摘要、基本思路和研

製過程、完整程序設計、科學性創
新性實用、改進與完善的設想、總
結與展望)

 該報告的文字與圖片(外觀圖、結構
圖、原理圖等)共計5~7 頁。另附作
品彩色照片，但其數量不能超過5幅。

 項目研發時所需材料清單一份



加分題提交

 *** 若在比賽前一週 (5 月 12日
23時59分前 ) 提交符合要求的
項目研製報告到
mapstrobot@hotmail.com 中，需
在郵件上寫明參賽組別及隊伍名稱
(例如初中組創意隊)，工作人員將
在收到電郵後回覆發送人己收到，
時間以電郵上顯示的收件時間為準，
符合條件的隊伍將獲得加分，於(小
學組、初中組、高中組)總分加 15 
分。



機械人綜合技能 2021



比賽場地示例

高中組比賽場地示例
--------------------→
高中組比賽場地有10塊拼
裝塊可換

小學、初中組比賽場地示例
--------------------→
小學組和初中組比賽場地
有8塊拼裝塊可換



機械人規格要求

所使用的直流電源電壓不得超過12V。以電池上標籤顯示

為準。

機械人必須設計成只用一次操作（如，按一個按鈕或撥

一個開關）就能啟動。

比賽前需要用貼紙標明哪邊是車頭、車尾，並告知裁判。

程式開始和運行時直接移動的方向必須是車頭。



賽制

每支參賽隊有兩次記分的上場次數，每輪只能有一次

重試，每輪時間最多為120秒。

所有場次的比賽結束後，按兩次得分之和作為總成績對

參賽隊排名。



任務講解

 開始行動

 全城動員

 垃圾分揀(1)

 垃圾分揀(2)

 豎立標誌

 道路清理

 返回



“環衛工人”模型 →

←例如2號板塊



第一個進行的任務：先將“環衛工人”模型放置於機械人上

計分詳情

重試時場地不還原！

以比賽結束狀態計分！

50分視為完成此任務





計分詳情

50分視為完成此任務

每個非十字拼裝塊和轉
彎標誌只有一次加分！



運送時立方體不與地面接觸！

(1)(2)是兩個任務，50分
視為完成其中一個任務

垃圾分揀 (1) 垃圾分揀 (2)



50分視為完成此任務



比賽階段選手可檢查和請求更換
“雜物”

50分視為完成此任務

若超出任務拼
裝塊，不計分

←在測試期間“雜物”自備





計分詳情



其他分數

◆具體可查閱賽規。



重點注意

◆ 所有放置的任務都會設置在“十字拼裝塊”上

◆ 可以同時進行其他任務，以比賽結束時任務道具的狀態計分

◆ 重試前得分有效，但不可以還原場地。可以請求裁判員移除場地物

品，移除後該任務分數無效

◆ 每個隊伍每次上場測試時間最多為120秒，詳見賽規-賽事調試紀律



綜合技能各組別比賽場地及具體資料
將在比賽前1個月公佈。

今年不設置神秘任務



RIC機器人創新挑戰賽



比賽場地

 賽台是用可拼裝的塑膠部件拼接放上場地布而成的

 正式比賽場地會在賽前一個月公佈

主城區 主幹道

拼接式賽台 大數據中心 地圖 開發區



比賽機器人要求

 機器人數量

◦ 小學、初中、高中：一台機械人

 機器人尺寸

◦ 在啟動區內：不得大於30*30*35cm

◦ 離開啟動區後：機器人的機構可以自行伸展

 組裝機器人的套件

◦ 使用符合RIC機器人比賽標準的RIC機器人套件

◦ 允許使用歷届WER比賽標準的WER機器人套件



使用感測器、電

機（舵機）總量

創新獎勵分

9個 0

8個 5

7個 10

6個 15

5個 20

創新獎勵分
(若真實數量與選手同裁判說的數量有誤，則只能獎勵0分)



比賽機器人要求

 控制器：一個控制器。比賽過程中不允許更換控制器

 執行器：同時不超過5個電機（舵機1個）

 傳感器：輸入輸出埠(不包含電機)不得超過 8 個。

 結構：

●機器人必須使用塑膠材質的拼插式結構，不得使用紮帶、螺釘、鉚釘、

膠水、膠帶等輔助連接材料。

●禁止自行焊接或改裝原裝零件。

●可部分使用 3D 列印件，數量不超過 2 件。每個 3D 列印件的體積不得超

過 64cm^3。



賽制

 比賽共進行 2 輪

 每場比賽時間為150 秒

 每輪比賽有2次重試機會

 所有場次的比賽結束後，以總成績進行排名。



重試

 在 150 秒的內，參賽隊有 2 次重試的機會。

 參賽隊員不能把場地內的模型恢復初始狀態，若需要移除可

向裁判示意。



比賽流程及注意事項

 根據比賽時間表, 參賽隊伍準時到逹場地比賽。選手應清楚自

己的隊伍編號。

 未準時到場的參賽隊

 遲到1分鐘則判罰該隊10分。

 遲到2分鐘後仍未到場，該隊將被取消比賽資格。



啟動區與終點區

⮚主城區

●啟動區

⮚開發區

●終點區

主城區 主幹道

拼接式賽台 大數據中心 地圖 開發區

起
點

終
點



任務講解

基本任務（必須完成）

 出發

 體驗自動駕駛

 共用資料

 抵達終點

備選任務（選擇完成）

 清除路障

 應急救援

 建設核電站

 線上教學

 啟動高速列車

 無人超市購物

 目標追蹤



基本任務出發

 機器人在地面的正投影完全在啟動區外即表示完成了出發任務,

每台記 10 分。

 每場比賽中，每台機器人只有一次出發任務。



體驗自動駕駛

 機器人從主城區出發後沿主幹道依次經過A 至 J的標

記線行進。

 (若進行了A、B、之后跳過了C，去完成D、E、F等。

A、B兩個點記分，其它點無分，則得分為20分。)

 機器人的地面的正投影覆蓋了某條標記線即表示成功

體驗了一個路段的自動駕駛，記 10 分。

主城區 主幹道

拼接式賽台 大數據中心 地圖 開發區



共用資料

 機器人從啟動區出發時

攜帶儲存器模型。

 儲存器模型放入大資料

中心模型中。

 儲存器模型與大資料中

心模型邊框頂面及模型

外的地面沒有接觸，即

表示完成了共用資料任

務，每個儲存器模型記

40 分。

http://drive.google.com/file/d/1tq6l8l4UmhDQxRyvMSLxGd8vg6oOwbDF/view
http://drive.google.com/file/d/1tq6l8l4UmhDQxRyvMSLxGd8vg6oOwbDF/view


抵達終點

 在沒有任何人工干預且不脫離主幹道的情況下，自主安全行駛

至開發區。

 進入終點區的機器人在地面的正投影完全在終點區內即完成了

抵達終點任務，完成任務記 40 分。



清除路障(保持狀態到最后)

 路障有三種類型。

 如果某個障礙物在地面

的正投影完全脫離主幹

道的引導線，該路障被

成功清除， 記 40 分。

http://drive.google.com/file/d/11fFiPMh9fXVNBCHPTZJ4uvn33YaSu8zA/view
http://drive.google.com/file/d/11fFiPMh9fXVNBCHPTZJ4uvn33YaSu8zA/view


應急救援

 傷患模型放在主幹道上，

附近會有一個醫院模型。

 機器人需要將該傷患運

送至醫院。

 只要傷患模型在地面的

正投影與醫院區域有部

分接觸，就完成了應急

救援任務，記 50 分。

http://drive.google.com/file/d/1vypOwml_Qw1ZblwmvVWgO4V3RnUpY3KA/view
http://drive.google.com/file/d/1vypOwml_Qw1ZblwmvVWgO4V3RnUpY3KA/view


建設核電站(保持狀態到最后)

 機器人要將杠杆撥起。

 使“核燃料”落下與模

型的底板接觸，就完成

了建設核電站任務，記

50 分。

http://drive.google.com/file/d/11fFiPMh9fXVNBCHPTZJ4uvn33YaSu8zA/view
http://drive.google.com/file/d/11fFiPMh9fXVNBCHPTZJ4uvn33YaSu8zA/view


線上教學(保持狀態到最后)

 螢幕初始狀態是傾倒

的。

 機器人需要向上掀起

螢幕 。

 使螢幕呈豎直狀態，

就是完成了線上教學

任務，記 50 分。

http://drive.google.com/file/d/11Q5_8d02swsI3-A5h_vKRjI3TZGMy4xG/view
http://drive.google.com/file/d/11Q5_8d02swsI3-A5h_vKRjI3TZGMy4xG/view


啟動高速列車(保持狀態到最后)

 四段軌道模型固定在賽台

的圍欄上。

 機器人要推動列車，使列

車在不脫離軌道的情況下

向前滑動經過軌道，每成

功移動一段記 20 分。

 列車到達每一段軌道的標

準是列車後端與該段軌道

接觸。

http://drive.google.com/file/d/1U_HVWjY-MbYM93UW3nObp4AOtJgjXQ3W/view
http://drive.google.com/file/d/1U_HVWjY-MbYM93UW3nObp4AOtJgjXQ3W/view


無人超市購物(保持狀態到最后)

 拉下選擇器杠杆，使選擇

器落下並顯示出商品圖片。

 機器人識別該圖片， 從

商品中只能選擇與圖片對

應的商品，並使它從圍欄

上掉落。

 選擇的商品與選擇器正面

顯示的圖片相同，且與地

圖接觸，記 50 分。

http://drive.google.com/file/d/14mKrDhEFXAR_kpia6QsOXDsSlF9WjC9T/view
http://drive.google.com/file/d/14mKrDhEFXAR_kpia6QsOXDsSlF9WjC9T/view


目標追蹤(保持狀態到最后)

⮚目標人像在比賽前由選手自

行抽籤決定。

⮚機器人要轉動轉軸打開目標

框，識別目標框內顯示的人

像。

⮚轉動轉軸使匹配器旋轉，直

至匹配器正面的人像與目標

框內的人像相同，記 50 分。

http://drive.google.com/file/d/1C0tqSsgMSCZZMZO0-uFfEaSUMOatvAx6/view
http://drive.google.com/file/d/1C0tqSsgMSCZZMZO0-uFfEaSUMOatvAx6/view


VEX IQ挑戰賽



比賽概述

 機器人技能挑戰賽

◦ 編程技能比賽(60秒)

◦ 操作技能比賽(60秒)

◦ 比賽目標
◦ 使小球在方筐內和方筐上得分

◦ 使方筐在目標區或平台上得分



比賽場地和物品



記分
 在方筐內得分的每個小球記1分。

 在方筐上得分的每個小球記2分。

 在目標區中得分的方筐記10分。

 在平台上得分的每個方筐記20分。



得分定義

 如果比賽用品滿足下列條件之一且不接觸機器人，它就

得分：

◦ 1. 如果小球符合下述標準，它就在方筐內得分：

● a. 小球至少有一部分在方筐結構的外緣劃定的三維

空間裡面。

● b. 小球與方筐“外”的地面沒有接觸。方筐“外”

的地面大致定義為方筐在地面垂直投影以外的地方，

方筐的方向為水平。



得分定義



不得分定義



得分定義

 如果比賽用品滿足下列條件之一且不接觸機器人，它就得

分：

◦ 2. 如果小球符合下述標準，它就在方筐上得分：
● a. 小球至少部分地在有十字樑的方筐一面的上方。

● i. 有十字樑的方筐一面是與地面大致平行且距離最遠的一面。

● b. 小球與地面沒有接觸。
● c. 小球至少部分地在放在地面的方筐無限向上延申的
三維空間內。

 注：如果一個小球滿足“在方筐內”和“在方筐上”得分
的條件（條件1和條件2），就算它在方筐上（條件2）得分。



得分定義



得分定義

這兩個小球在方筐十字樑上方，但十字梁並

不遠離地面，因此，它們只能算是在方筐內

得分。



定義
 得分

◦ 如果比賽用品滿足下列條件之一且不接觸機器人，它就

得分：

● 3. 如果方筐的任意部分接觸與之同色的目標區，它就

在目標區中得分。

注：每個目標區只能有一個方筐得分。



得分定義



不得分定義

方筐與目標區沒有接觸



定義
 得分

◦ 如果比賽用品滿足下列條件之一且不接觸機器人，它就得

分：

●4.如果方筐符合下述標準，它就在平台上得分：

●a. 方筐與平台（及其支撐結構）接觸。

●b. 方筐不與地面接觸。

●c. 方筐不與場地圍欄接觸。

●d. 方筐與平台的顏色相配（即綠色方筐）。



得分定義

在平台上得分的方筐

綠色方筐與平台接觸，不與地面和圍欄接觸



不得分定義

綠色方筐與圍欄接觸



定義
 啟動位置

◦ 場地上兩塊指定的11英寸×19英寸（279mm×482.6mm）的地方。

機器人必須在這裡開始比賽。啟動位置以長黑線的內沿和短

黑線的外沿以及場地圍欄的內沿為界。

 參賽隊

◦ 每支參賽隊由2名學生和1名成人教練員組成。



安全規則

 任何時候，如果機器人的運行或參賽隊的動作

被認為不安全或已經損壞了場地要素或輪轂，

裁判可決定對違規參賽隊禁賽或取消比賽資格。

 該機器人再次進入場地前將被重新檢查。



一般比賽規則

 賽前設置:

◦ 1. 只與地面接觸；

◦ 2. 納入啟動位置劃定的11英寸×19英寸

（279.4mm x 482.6mm）範圍內；

◦ 3. 不高於15英寸。



一般比賽規則

 比賽中的伸展是有限制的

◦ 1.不得水平伸展超出11英寸×19英寸

（279.4mm x 482.6mm）的範圍。

◦ 2.不得垂直伸展超出比賽開始時的15英寸

（381mm）高度限制。



一般比賽規則

 每隊兩名操作手

 比賽進行到一半時交換操作手
◦ 一名操作手控制機器人不能超過35秒鐘。兩名操作手

必須在比賽尚有25秒到35秒時交換。

◦ 第二名操作手在遙控器交給他/她之前不能接觸遙控

器。

◦ 一旦遙控器換手，第一名操作手不能再接觸遙控器。

注：若超過35秒都沒有更換操作手，35秒后的所有分

數為零。



一般比賽規則

 操作手在操作手站位中操作自己的機器人
◦ 與機器人合法互動時除外。

◦ 比賽中不得使用任何通信裝置。

 讓比賽用品留在場地上
◦ 離開比賽場地的比賽用品不再回到比賽場地。

◦ “離開比賽場地”:比賽用品到了場地圍欄垂直投影以外且

不再與場地、場地要素、其它比賽用品或機器人接觸。



機器人

 機器人必須通過檢查

◦ a. 如果對機器人做了重大的修改，在允許它參賽前

必須重新檢查。

◦ b. 如果機器人有多種功能性構形，賽前必須檢查所

有可能的構形。

◦ c. 賽事工作人員可能要求參賽隊接受隨機的抽檢，

拒絕接受的參賽隊會被取消比賽資格。



機器人

 每隊一台機器人
◦ VEX IQ機器人具有如下子系統:

◦ 子系統1：移動式機器人底盤，包括輪子、履帶或其
它可使機器人在平坦的比賽場地表面運動的機構。

◦ 子系統2：動力和控制系統，包括一個正規的VEX IQ
電池，一個VEX IQ控制系統和使移動式機器人底盤
運動的智慧電機。

◦ 子系統3：操作比賽物品和越過場上障礙的附加的機
構（和相應的智慧電機）。

 最小的機器人必須由上面的1和2組成。
◦ 如果換掉整個子系統1或2, 即構建了第二台機器人，
不再合法



機器人

 參賽隊不得用一台機器人參賽，同時又在修
改或組裝第二台機器人。

 參賽隊不得使用多台機器人互相替換。

 多支參賽隊不得使用同一台機器人。

 未通過檢查的機器人不得參加任何比賽，直
到它通過了檢查。

 如果某台機器人已經通過了檢查，但後來在
比賽期間發現它違反機器人規則，它將被取
消比賽資格，直到糾正了違規並重新檢查。



機器人

 每場比賽開始前，機器人必須滿足下述規定：
◦ a.只與地面和/或場地圍欄接觸；
◦ b.納入啟動位置界定的11英寸×19英寸（279.4mm x 

482.6mm）區域內；
◦ c.不高於15英寸。

 機器人的最大尺寸是11英寸×19英寸。
◦ 比賽期間，機器人在任何時刻不得伸展超出11英寸×19
英寸的水平區域。

◦ 比賽期間，機器人在任何時刻不得伸展超出15英寸
（381mm）的垂直限制。



機器人

啟動時在合法尺寸範圍內的機
器人

手臂轉動後機器人的尺寸超
出規定

機器人帶有可向多個方向伸出的機構，但從不超出尺寸限制



機器人

 只使用VEX IQ零件

 每台機器人一個大腦

 每台機器人最多可以使用6個VEX IQ智慧
電機

 每台機器人1個電池包



機器人

 零件不得修改

 機器人不得有危險
◦ 可能損壞賽場要素或比賽用品的；

◦ 可能損壞其它機器人的；

◦ 可能造成糾纏等不必要風險的。



機器人

 簽署檢查表結束檢查

◦ 被檢查人員記錄為“通過”且檢查人員和學生隊員

已在檢查表上簽字的機器人即成功通過了檢查。

 機器人到達賽場時就已經準備好

◦ 機器人上場前，參賽隊要確保它的電池已充電，

VEX IQ控制器已與機器人配對。



機械人奧運會項目



機械人標示

 所有項目每台機械人必須使用一張不少

於8CM*4CM的白色紙，上面清楚寫上

組別編號，並機械人貼在機械人一個清

晰看見的地方，若在比賽中途發現沒有

編號紙，有關評分將會為0分處理



機奧會項目

中學

小學

難度 項目

中階 機械人拳擊
機械人足球
機械人籃球
星球探索

高階 機械人自由體操
機械人舞蹈
機械人武術
機械人障礙賽
多足機械人短跑
C型二足機械人短跑
重心二足機械人短跑

難度 項目

中階 機械人拳擊



檢測重心器材

 將使用3D打印

 提供STL檔於附件內



機械人拳擊

 高度限制

◦ 小學：180mm-200mm之間

◦ 中學：230ｍｍ-250mm之間

 取消使用計分器

 在每場開始前將進行雙方都進行重心檢

錄，若不合格即時判負。若兩隊都不合

格，將直接由其下場對手直接晉級。



商品機使用

不可使用商品機

 多足機械人短跑、C型二足機械
人短跑、重心二足機械人短跑、
機械人自由體操比賽、機械人舞
蹈比賽

 *機械人不能是現成商品或與其
它隊伍相似(若兩隊機械人相似
需提供證據證明機械人為學生自
行製作)。若兩隊機械人相似，
但證明由選手自行製作就可以。

可使用商品機

 機械人武術、機械人障礙賽
 需配合有關賽規商品機及非商品機

要求
 非商品機械人必須有半台機體 (左手、

右手、軀體、左腳及右腳中其中三個
部分) 結構零件為自行設計，例如雙
手及軀體為自行製作(不包含一切通電
部分，例如控制板、電池、舵機等通
電部分)，並且必須能提供機械人的設
計圖及沒有其它隊伍使用的機械人與
該機械人相同。

 為證明機體非商品機械人，選手可以
提供 A4 紙列印圖片，如設計圖(手畫
/電腦輔助繪圖)、加工零件過程相片
(3D 列印，CNC 機、雷射切割機加工)
等，以助檢錄工作人員更快辨識。



機械人障礙賽場地變更

 本比賽採用1mm噴繪布

放在木板或地板上作為

場地表面，賽道尺寸



短跑項目計時

 所有計時類項目（多足機械人短跑，C型二足機械

人短跑，重心二足機械人短跑）的計時方法為三位

工作人員同步計時，去除最高及最低值，取中間值為比賽成

績。



賽規答疑




